
无人机足球（200 空心杯组）

（一）项目介绍

参赛选手在地面以第三视角目视的方式，通过无线电遥控设备操

纵球形多轴无人机（以下简称“足球”或“球”），进行“足球攻防”

对抗赛，以进入对方球门得分的多少判断胜负得比赛。

（二）比赛场地

比赛场地长 8米，宽 4米，高 4 米，如下图所示，根据实际情况，

球门尺寸允许有±5cm 误差，场地尺寸和点位允许±10cm 误差。

无人机足球（空心杯组）场地示意图

（三）技术要求

无人机类型为球形四轴无人机，具体参数如下：



（1）无人机最多以 4 个空心杯电机提供动力。

（2）动力电池标称电压不大于 3.7 伏（1S），容量不大于 750 毫

安时。

（3）无人机飞行重量不大于 200 克（带电池）。

（4）无人机所有部件必须在球形外框内，不得外露。球形外框

直径 200 毫米（正负误差 20毫米）。

（5）具备可调 RGB 灯，可以不同颜色灯光标识双方，“得分球”

须带有标志带。

（6）禁止使用预先编程模式飞行，可以使用自稳模式。

（四）比赛时间

1．每场比赛时间为 4分钟（不含加时赛和点球决胜）：进场准备

1分钟，上下半场各 1分钟，中场休息 1 分钟。

2．如上下半场结束后双方比分出现平局，则进入加时赛：进场

准备 1 分钟，加时赛 1 分钟。

3．如加时赛双方都没有进球，则以点球决胜：进场准备 1分钟，

每轮点球比赛时间为 1 分钟。

4．比赛进行中除由裁判宣布的暂停外，比赛将连续计时。

（五）比赛方法

1．准备

（1）准备期间，选手按裁判员要求完成无人机开机、对频。

（2）调整足球灯光，两队足球分别使用不同颜色来区分。

（3）所有足球保持开机闭锁状态，选手将足球摆放在起飞点上，



举手示意准备就绪。

2．竞赛

（1）当所有选手准备就绪时，裁判员发布“解锁”命令，宣布

“起飞”；裁判员发出“开始”命令正式开始比赛。在“开始”口令

前，任一足球越过中线则认定为其犯规。第一次犯规对选手予以警告，

第二次犯规则对方得一分。

（2）进球：当得分球从正面穿过（或半个球穿过）对方球队的

球门时，判定己方得 1分。防守球通过对方球门不得分。己方任何一

个球无论以何种方式穿过（或半个球穿过）本方球门，则判定对方得

分。

（3）进球后的得分球需返回中场线后再次进攻，未返回中场线

进攻得分无效。

（4）比赛过程中，如一方的无人机发生故障不能飞行，则只能

在半场比赛结束后取出维修，或使用备机上场继续比赛。

（5）比赛中场休息过程中，双方交换场地，选手可进场更换器

材零件，但必须遵守时间规定。

（6）当比赛时间 1 分钟截止，当场比赛终止，记录当前双方得

分。上下半场结束后，得分总和多的队伍获胜。

3．加时赛

加时赛采用金球决胜的方式决出胜负，第一个进球方即为获胜方。

4．点球



双方以 1 对 1决胜的方式决出胜负：双方各出一名选手，将足球

放在同一起飞线，在裁判发出起飞指令后，双方同时起飞，先得分的

一方获胜。如一方在裁判发出起飞指令前“抢飞”,第一次予以警告，

第二次则直接判负。

5．计时

（1）上下半场、加时赛时间为连续比赛时间，期间不停表。

（2）上下半场比赛结束以裁判员哨声为准。

（六）成绩评定

1．赛前采用抽签方式决定比赛次序和场次。

2．根据比赛成绩，按常规赛比分、加时赛比分、点球比分原则

确定获胜方。

3．比赛采用单场淘汰制，直至确定各组前三名。

（七）判罚

任何一方出现以下情况，则视为犯规判负，由对方获胜：

1．选手进场后在规定时间内无人机仍未做好准备的。

2．选手离开操控区操控无人机的。

3．不服从指挥与调度造成严重后果的。


